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NOUVEAU:

NE GRANDE HISTOIRE COMPLETE
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# STEVE CARDENAS

LE RANGER BLANC - Leader du groupe, Tommy est grand, musclé et
bronzé ! Il vit chez sa tante, a de bonnes notes a I'école et fait craquer
toutes les filles | Comme tous les Rangers, il est agé de 17 ans et ins-
crit a I’Angel Grove High School. Il pilote le Tigre Blanc et le Faucon.

- ' SE - Petite amie de Tommy. Elle pratique la gym-
nasthue et le shopping. Elle est aussi cheftaine scout. Elle pilote le
Ptérodactyle et I'Qiseau de Feu.

LE RANGER ROUGE - Timide, il a étudié les arts martiaux pour surmon-
ter sa timidité. Il est néanmoins trés a l'aise avec les filles ! Ceinture noire
de karaté, il pilote le Tyrannosaure et le Dragon Rouge.

LE RANGER JAUNE - Fille pleine de vie et folle des garcons, elle
aime danser et s’éclater ! Elle change souvent de coiffure, adore les
fringues et passe beaucoup de temps a lécher les vitrines avec
Kimberly. Elle pilote le Tigre a dents de sabre et le Griffon.

_ LE RANGER BLEU - Intellectuel du groupe, il collectionne les «A» &

I'école. C’est un scientifique et un inventeur. Il pilote le Tricératops
et I'Unicorne. <

LE RANGER NOIR - Elément calme et mystérieux du groupe, il
déteste la violence et pratique le Kung Fu de Shaolin. Il pilote le
Mastodonte et le Lion Noir.




. Chacune peése 20 kilos.

LES COSTUMES
Une équipe de 14
personnes, diri-
gée par le chef costu-
mier Joseph Porro, a
réalisé 30 costumes, 2
par acteur et 3 pour
chacun de leurs
cascadeurs.

La fabrication des cos-
tumes fut aussi compliquée.
D'abord on prit des moulages du
corps des acteurs. Ensuite, on uti-
lisa les mannequins obtenus pour
construire les armures en vinyle.

LES CASQUES

La téte des acteurs fut
moulée pour réaliser
les casques. On
sculpta ensuite
les casques
sur ces
empreintes
avant de les
réaliser en
fibre de verre
polie.



Bulk et Skull, rois de la chute libre.
Le parachute, c'est bien, mais il faut
d'abord sauter dans le vide !

Jour de féte a Angel Grove. Une grande
démonstration de sports aériens a lieu.
Bulk, Skull et tous les Rangers y partici-
pent avec enthousiasme devant la popu-
~lation émerveillée. Mais, pendant ce
temps, un drame se prépare dans un
chantier de construction de la ville...

Apreés le parachutisme, cour-
se de patins a roulettes. Les
Rangers sont en téte.

Le responsable des effets spéciaux
visuels, Erik Henry, et son équipe, eurent
la lourde tache de créer plus de 300

effets visuels. Cela allait des éclairs aux
images de synthese.la séquence du
Hornitor et du Scorpitron a été réalisée
avec 150 plans utilisant ['animation par

Les ouvriers d’Angel Grove découvrent ™
un étrange sarcophage.

LES EFFETS

ordinateur. Ces 2 monstres mécaniques
et le monstre lvan Ooze (obtenu quand
lvan fusionne avec un des monstres a la
fin du film) sont animés a l'aide d'un
ordinateur qui enregistre les mouve-
ments des comédiens-animateurs qui
simulent le déplacement des monstres.




l auvr/r et //berer Ivan.

Ooze. Il débarassait des planétes
entieres de leurs adultes avant de
laver le cerveau des plus jeunes
pour Ies entramer sur son chemin




et perd son pouvoir.

Goldar et Mordant préferent changer
res et se mettent au sel
du magicien pourpre.

Ivan met aussitdt en fabrication la
«00ZE», une nm i

~ gelée diabolique.
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usines de Ivan Ooze.




LORD ZEDD

Ennemi juré de tout ce qu'il y a de
bon dans I'univers, Zedd était le
pire ennemi des Rangers jusqu’a

ce qu'arrive Ivan Ooze ! Son quar-

tier général est établi sur la Lune.

GOLDAR et MORDANT
Lieutenants de Rita Répulsa, ils la

secondent dans toutes ses entre-

prises maléfiques. Il la trahissent
pour suivre lvan quand ils voient
qu'elle est moins forte que lui.

“RITA
Sorciére galactique, elle partage
le commandemént des forces du

Swvant les conserls le . ardane :Is se ren-
dent sur la planéte Caldron afin de trouver
de nouveaux pouvoirs.

Planete trés lointaine (1000 milliards d’années lumiére
de la Terre), Caldron est la terre des Nathadiens,
peuple disparu pendant la guerre entre Zordone et
tvan lls y ont laissé une gardienne immortelle, Dulcéa,
dans un Temp!e du Pouvoir. Tous leurs secrets sant

Ooze fait travailler de force (et sans congés
payés) tous adultes d’Angel Grove.

Ces extraterrestres étaient
venus chercher du pouvoir
~sur Caldron. lls ont
échoué. Les Rangers, eux,
doivent réussir !

Goldar et Mordant surveillent la production
d’ooze. Les Rangers combattent Ivan, mais
ils sont vaincus et perdent leurs pouvaoirs.

1




CHRISTOPHE LABERT
1L EST RAYDEN LE DIEU DU TONNERRE

VENDREDI {3 OCTOBRE

Les repoussantes créatures
ailées attaquent.

Ces oiseaux humanoides semi-corbeau, semi-vautour, forment les troupes aériennes d’'lvan Ooze.Le seul
moyen de Ies detruwe est de leur exploser le bec ! lls sont tres forts mats tres bétes !

Tommy, Aisha, Rocky, Adam,
Kimberly et Billy prendront-ils une

bonne raclée ? 19



Elle garde la planéte Caldron. Son pouvoir
est aussi grand que sa beauté.

‘Tommy intervient. Le plus fort des
Rangers est aussitot terrasse.

Une prétresse-guerriére surgit et v J : , al
massacre les affreux. | ; : | - ardane qui les .
envoie. Dulcéa o (%, § | Avec la disparition des pouvoars de Zordnne prisonnier
conna:tZordone,. Elle , * d’lvan Ooze, les Rangers doivent voyager vers Caldron
change alors d’atti- : ' pour apprendre I'Art et les Pouvoirs du Ninjetti qui leur

tude. La gardienne . , permettront de battre Ooze.
du Temple du s ! R e

Pouvoir va les a/der i

Dulcéa 'amazo-
ne les entraine
dans le temple

du Pouvoir. |

5a est son nom. Elle ne veut pas
d’intrus et chasse les Rangers.




Nathadiens.

LE TEMPLE DU POUVOIR
Perdu dans la jungle impénétrable, le Temple du Pouvoir cache une grande
pyramide gravée des signes de I'Ours, du Loup, de la Grue, de la Grenouille,
du Singe et du Faucon. Les esprits de ces animaux sont les sources du Grand
Pouvoir Ultime des Nathadiens. Ceux qui y accedent regoivent ce pouvoir.
L'Ultime Pouvoir fait revivre aussi les pouvoirs disparus, comme ceux des
Rangers au début du film.

LA MUSIQUE DU FILM

Elle est particulierement dynamique et
valorisante dans les scenes d'action.
La bande originale est disponible sur
Eastwest Records. Voici la liste des airs
du film : «HIGHER GROUND» de Stevie
Wonder, interprété par les Red Hot Chili
Peppers, «SENSURROUND» de J.
Flansburgh et J. Linnell , interprété par
They Might Be Giants, «FREE RIDE» de
Dan Hartman, «PAPA-DOM-MOW-
MOWn», de A. Frazier, C. White, J.
Harris, T. Wilson, «ARE YOU READY ?»
de M. Mothershaugh et G. V. Casale,
«TROUBLE» de J. Blake, C. Askew, C.
Fitzpatrick, interprété par Shampoo,
«GO GO POWER RANGERS» de S.
Levy, K. Mahchi, interprété par le
Power Rangers Orchestra, «CROSS
MY LINE», de R. Wasserman, R. Kenan,
K. Mahchi, S. Levy, interprété par
Aaron Waters, «DREAMS» de E. Van
Halen, S. Hagar, M. Anthony, A. Van
Halen, interprété par Van Halen, «THE
POWER» de B. Benitez, J. Garret, T. C,
interprété par Snap, «KUNG FU DAN-
CING» de F. Tomas, K. Capelli, C.
Douglas, interprété par Fun Tomas fea-
turing Carl Douglas, «<AYEYAIYAI
(ALPHA SONG)» de L. Tierney, T.
Cullen, interprété par Power Jet.




L ion Ninjetti rmine. Lulti
cérémonie a lieu, présidée par la sublime
gardienne amazone.

le Pouvoir




IVAN O0ZE :
PAUL FREEMAN
BULK :

PAUL SCHRIER
SKULL :
“JASON NARVY

: DULCEA:
GABRIELLE FITZPATRICK
ZORDONE :
NICHOLAS BELL
ALPHAS :
PETA-MAREE RIXON
MORDANT :
JEAN-PAUL BELL
GOLDAR:
KERRY CASEY
LORD ZEDD :
MARK GINTHER
RITA REPULSA :
JULIA CORTEZ

Dulcéa envoie les angers
devant le Monolithe de
I'Ultime Pouvoir.
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Angel Grove. Tout va mal. Les enfants voient leurs
parents déterrer les morceaux des machines infer- .
nales cachées par Ooze pendant sa

guerre contre Zordone.

Les monstres ectomorphiques,
armes ultimes de Ooze, prennent forme.

'lIs y recoivent de nouveaux pouvoirs et des zords tous
L NEUTS, les Ninja Zords. lls se téléportent aussitot .

sur la Terre pour combattre Ooze.




L'équipe de décorateurs, plus de 100 per-
sonnes, construisit cing plateaux de tournage
et des decors en extérieur, comme celui du
sarcophage-oeuf de Ooze. Le plateau du
centre de Commandement de Zordone est un
bon exemple de la démarche des auteurs du
film, qui était de conserver des éléments de la
série en leur donnant le «look» plus imposant
et fantastique d’un film, suivant les directives
de Craig Stearns, le directeur artistique.

inutiles désormais. Ooze leur !
ordonne d‘aller se jeter dans 3¢

| Les Power
rs surgissent | Avec
" leurs beaux habits neufs !
.‘ Avec leurs pouvoirs neufs !
{ *“‘ Avec leurs zords neufs !

entendent cet ordre
impitoyable.

Les parents zombis se
dirigent vers la mort,
malgré l'intervention

des enfants.

Créatures sorties de la ooze, les
hommes-o00ze sont aussi dévoueés
que dégoltants et incapables. Les
hommes-ooze peuvent se glisser
entre les fentes d'une porte, sous
forme de gelée et réapparaitre de

I"autre coté bien vivants.Les
monstres du film sont a moitié des
créatures dessinées par |'ordina-

teur en images de synthese, a
moitié des comédiens maquillés
et couverts de latex. Dans tous les
cas le résultat est effrayant.
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fusionne alors avec le moins démoli des deux et devient géant pour attaquer les Rangers. Ces derniers
I'envoient alors heurter une comete qui passait par la et pas vraiment par hasard.

LE NINJA MEGAZORD
ET SON COMPERE,
LE MEGAFALCONZORD

Quand les Rangers (sauf le blanc) combinent les
forces de leurs braves zords, en les assemblant,
ils forment le Ninja Mégazord, un sacré mor-
ceau qu'ils pilotent a cing. Si le Ranger Blanc se
~ joint a eux avec son joli zord, ils s'assemblent
aussi et forment, a la surprise génér '

Ivan Ooze est réduit a néant. La foule hypnotisée s’arréte de marcher
® juste au bord du précipice et de la mort réunis. L'ignoble magie a disparu
avec son créateur pourpre. lls sont libres.

Grace a leurs nouveaux pouvoirs, les
Rangers rendent ses forces a Zordone et
I'entubent a nouveau. lis en profitent aussi
pour réparer le Déme du Pouvoir qui avait
beaucoup souffert. De plus la planete est
sauvée, ce qui lui fait bien plaisir, ainsi qu‘au
monde, merci. Le jour de cette victoire
devient le «Jour des Power Rangers» (Jour
férié mondial).
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Le film a été tourné a Sydney (Austré/ie). Le tournage a commen- §
cé le jour d’Halloween en 1994. L'idéal pour un film magique !
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